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РЕГЛАМЕНТ 

ДИСКУССИОННОГО КЛУБА СТУДЕНЧЕСКОГО НАУЧНОГО ОБЩЕСТВА 

ЮРИДИЧЕСКОГО ФАКУЛЬТЕТА ВГУ 

 

Общие положения 

 

1. Настоящий Регламент регулирует вопросы организации деятельности                                               

Дискуссионного клуба СНО юридического факультета ВГУ. 

2. Полное наименование – Дискуссионный клуб Студенческого 

научного общества юридического факультета Воронежского государственного 

Университета, сокращённое наименование – ДК. 

3. ДК строится на основе принципа самоуправления и самоорганизации 

по вопросам, касающимся организации и деятельности ДК, а также на основе 

принципа взаимодействия со СНО. 

4. ДК может иметь эмблему и бланки со своим наименованием, а также 

другие средства индивидуализации. 

5. Основными целями ДК являются: развитие коммуникативных 

способностей личности, формирование умений и навыков и иные цели, 

закрепленные в Уставе СНО. 

6. Для достижения целей деятельности ДК реализуются следующие 

задачи: организация и проведение игр ДК; подготовка команд к играм ДК, 

осуществляемая наставниками ДК; освещение деятельности ДК в социальных 

сетях юридического факультета ВГУ; сотрудничество с юридическими 

факультетами других ВУЗов; участие членов СНО в качестве Наставников и 

членов жюри. 

7. Основными принципами работы ДК являются: добровольность, 

активность участников, открытость проведения игр, коллегиальность при 

принятии решений, взаимодействие с преподавателями и юридическими 

факультетами других вузов. 

8. ДК руководствуется в своей деятельности Уставом СНО, настоящим 

Регламентом и иными локальными актами юридического факультета ВГУ. 

9. Вопросы, не урегулированные Настоящим Регламентом, разрешаются 

на основе Устава СНО и сложившейся практики. 

10. Руководство ДК осуществляет Руководитель ДК. Руководитель ДК 



назначает заместителей, определяет их количество и направления деятельности. 

Первый заместитель Руководителя ДК осуществляет функции Руководителя ДК 

в отсутствии последнего. 

11. Член ДК имеет право: 

– свободно участвовать в работе клуба; 

– вносить предложения, замечания по вопросам, выносить на дискуссии, 

интересующие их темы, предлагать кандидатуры гостей и экспертов, 

приглашенных на собрания клуба; 

– получать информацию о работе дискуссионного клуба. 

 

Формирование команд и подготовка к играм ДК 

 

12. Для участия в играх формируются команды путем подачи заявок в 

свободной форме Руководителю ДК либо иному члену ДК. Число участников 

команды от 2 до 3 человек. Заявки принимаются до начала первого тура. В 

исключительных случаях по решению Руководителя ДК возможен допуск 

команды для участия в играх ДК после проведения первой игры первого тура, 

но не позднее, чем за три игры до конца первого тура. 

13. Руководителем ДК каждой команде назначается Наставник. 

Наставником может быть любой член ДК, обучающийся на втором и более 

старших курсах. 

14. Командам сообщается тема игры и их позиция, а также дата и время 

игры. Тему назначает Руководитель ДК не позднее 7 дней до начала игры. 

15. Команда имеет право отказаться от участия в играх ДК в любое время. 

При отказе от участия команда лишается права на участия в играх ДК. 

16. В исключительных случаях и не позднее чем за 48 часов до начала 

игры команда имеет право обратиться к Руководителю ДК с просьбой о 

переносе игры. В случае если обращение было заявлено позднее, решение 

принимается Руководителем ДК, который вправе: 

– перенести игру ДК (если имеются достаточные основания для переноса 

игры, которые не были известны командам ранее, чем за 48 часов до начала игры 

(форс-мажор); 

– если команда заявляет о переносе в первом туре, то возможно либо 

перенести игру, либо снять команду с участия в ДК. 

17. Игра назначается на согласованное с командами время. В случае 

неявки команды или явки только одного члена команды, участие данной 

команды в играх ДК прекращается. В этом случае команда, присутствовавшая 

в полном составе автоматически проходит в следующий тур. 



18. На игре должно быть не менее трех членов жюри. В исключительных 

случаях возможно проведение игры с двумя членами жюри. Член жюри 

назначается Руководителем ДК.  

19. Членом жюри не может быть: 

– лицо, не являющееся членом СНО; 

– лицо, отстраненное от судейства Руководителем ДК; 

– заинтересованное лицо (в частности, наставник одной из команд и т.д.) 

 

Проведение игр 

 

20. Игра ДК проходит в три этапа: 

– вступительная речь, в которой отражается позиция команды и основные 

тезисы; 

– основной этап, где команды задают вопросы друг другу и отвечают на 

вопросы соперника; 

– заключительный этап, где команды отвечают на вопросы жюри и 

зрителей. 

Во время игр ДК участники команд должны проявлять уважение к 

соперникам, членам жюри и зрителям и соблюдать порядок, установленный 

настоящим Регламентом. В случае грубого нарушения порядка жюри штрафует 

команду на 3 балла (от общей суммы баллов по итогам игры). Грубым считается 

такое нарушение, которое имело место после предупреждения о 

недопустимости такого поведения одним из членов жюри. 

21. Продолжительность вступительной речи составляет не более 5 минут. 

При оценивании вступительной речи жюри учитывает формулирование тезиса, 

актуализацию проблемы, выразительность речи. 

22. Во втором этапе (основной этап) каждая команда должна задать три 

вопроса сопернику и дать ответы на вопросы соперника. Время для подготовки 

ответа на вопрос не должно превышать 90 секунд. После ответа на вопрос 

каждая из команд может делать ремарки, но не более 3 ремарок при обсуждении 

одного вопроса. Ремарка должна быть сделана незамедлительно (но не позднее 

10 секунд). При оценивании жюри учитывает содержательность и постановку 

вопроса, лаконичность и аргументированность ответа, а также   культуру речи. 

23. В третьем этапе (заключительный этап) команда отвечает на вопросы 

жюри и зрителей. Первоначально вопросы задают зрители, затем члены жюри. 

При оценивании жюри учитывает лаконичность и аргументированность 

ответов. 



24. По ходу игры или непосредственно после нее каждый член жюри 

заполняет таблицу Критериев (Приложение 2 Регламента). Полученные баллы 

суммируются с баллами других членов жюри. Победившей считается команда, 

набравшая наибольшее количество баллов. По итогам игры составляется акт 

(Приложение 3 Регламента). 

25. Один из членов жюри оглашает результаты в соответствии с Итоговым 

актом. 

Обжалование результатов 

 

26. Команда (по общему согласию всех членов) имеет право обжаловать 

решение жюри в случаях, если у команды есть основания полагать, что: 

– при вынесении решения по итогам игры имела место личная 

заинтересованность члена жюри; 

– команда была поставлена в заведомо невыгодное положение по 

сравнению с             соперниками; 

– было допущено существенное нарушение настоящего Регламента и 

Устава СНО. 

27. Жалоба направляется Наставником команды в письменной форме 

Руководителю ДК в течение 24 часов с момента окончания игры 

(указывается в Итоговом акте).  

28. Руководитель ДК отказывает в принятии жалобы, если: 

– пропущен срок, предусмотренный п. 27 Настоящего Регламента; 

– нарушен порядок, предусмотренный п. 26, 27 Настоящего Регламента; 

29. По итогам рассмотрения жалобы Руководитель ДК: 

– отказывает в удовлетворении жалобы; 

– удовлетворяет жалобу и назначает дату повторной игры с обновленным 

полностью составом жюри. При этом повторная игра проводится по новой теме. 

30. В случае несогласия с принятым решением команда может обратиться 

в Совет СНО в течение 72 часов с момента вынесения решения Руководителем 

ДК. 

 

Права и обязанности Наставников ДК 

 

31. Наставник – член СНО, оказывающий содействие участникам ДК в 

подготовке и участию в играх ДК. 

32. Наставник обязан: 

– разъяснять участникам команды положения настоящего Регламента; 



– разъяснять основные вопросы, связанные с темой игры; 

– разъяснять суть критериев оценки выступления команды; 

– оказывать содействие в поиске нормативно-правовых актов, судебной 

практики и иных материалов при подготовке к играм; 

– корректировать речь и вопросы, подготовленные участниками команды; 

– при наличии достаточных оснований направлять жалобы в 

соответствии с пунктами 26, 27 Настоящего Регламента. 

33. Наставник имеет право: 

– при наличии достаточных оснований ходатайствовать об освобождении 

его  от обязанностей Наставника; 

– обращаться к Руководителю ДК для разъяснения положений 

Настоящего Регламента, темы игры и иных вопросов, касающихся организации 

и деятельности  ДК и др. 

34. Наставник может быть отстранен по решению Руководителя ДК за 

неоднократное (2 и более раз) нарушение своих обязанностей. Наставник 

отстраняется на весь сезон (до конца учебного года). 

 

Иные вопросы организации и деятельности ДК 

 

35. По требованию Совета СНО Руководитель ДК представляет отчет о 

деятельности ДК, личном вкладе каждого члена ДК в развитие ДК и по иным 

вопросам, поставленным Советом СНО. 

36. По итогам сезона (учебного года) Руководитель ДК представляет 

Совету СНО кандидатуры наиболее активных участников ДК (первокурсники) 

для зачисления в члены СНО. 

37. Изменения и дополнения в Настоящий регламент вносятся членами ДК 

и утверждаются в порядке, установленном Уставом СНО. 



Приложение № 1 Регламента 

 

Критерии оценки выступления команд 

 

 

(фамилия и инициалы члена жюри) 

 

Критерий Максимальное  

количество 

баллов 

Команда Команда 

1. Презентация позиции 

1.1. Формулирование тезиса 4   

1.2. Актуализация 

проблемы 

4   

1.3.Выразительность и 

богатство речи 

5   

2. Двухсторонняя дискуссия 

2.1. Требования к вопросу 

2.1.1. Содержательность 4   

2.1.2. Постановка 3   

2.2. Требования к ответу 

2.2.1. Лаконичность 4   

2.2.2.Аргументированность 6   

3. Вопросы от гостей и судей (требования к ответу) 

3.1. Лаконичность 4   

3.2. Аргументированность 6   

4. Культура речи 

4.1. Активность команды 5   

4.2. Умение работать в  

команде 

5   

4.3. Культура речи 5   

 Итого   



Приложение № 2 Регламента 

 

 

Итоговый акт 

Дата «__»_ 202_г. г. Воронеж 

Начало   ч. мин 

Окончание  ч.  мин 

Тема  Команда «За»: 

1.   

2.   

3.  Команда «Против»: 

1.   

2.   

3.  Результат  

Замечания жюри: 

1. Вступительная речь_   

 

2. Основной этап   

 

3. Заключительный этап   

 

(Все поля обязательны для заполнения) 

 

 
 

 

 

 

 
 


